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Dragi copii,

Caietul de Matematicd si explorarea mediului va va insoti pe parcursul acestui an
scolar intr-o cdlatorie in care veti reusi:
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. situatii noi ceea
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~ siidentificati
_ solutii proprii.

Fiecare unitate de invatare este un prilej pentru:

( @ exersa si dobandi ! " arealiza activitati

~ noi abilitati de lucru; - : -
,, ~noi abilitati de luc u;  practice; L
— —— =
: a desfasura "| alucra
}" ~~_jocuri interactive; " in perechi;
-‘.}U/—

" a aplica strategii
_ personale.

Va dorim succes!
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 Numere naturale de la 0 la 31
» Adunarea si sciderea in concentrul 0 - 31

clasa pregatitoare = Corpul omenesc. Plante si animale

Amintiri din vacantd

1. Descoper3 la ce se gandeste fiecare copil, unind punctele in ordinea crescatoare a
numerelor. Coloreazd numerele corespunzatoare imaginilor.

2. Taie cat este necesar pentru a avea in fiecare multime numdrul de elemente scris in
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2. Coloreaza:
a. tricourile cu numere mai mari decat 17;

CPapopQup Gopqop P

b. sepcile cu numere mai mari decat 24, dar mai mici decat 30.

O L) L) LN L) L2V LN L)

4. Traseaza dupa model.




5. Foloseste axa numerelor pentru a calcula. Scrie adunirile si sciderile.
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9. Traseaza dupa model.

I
Il




E * Orientare spatiald si localizare in spatiu
* Figuri si corpuri geometrice

e Masurarea lungimii, timp, bani

* Forme si transformari de energie

Suna clopotelul!

1.Coloreaza casetele conform codului de culoare dat.

stanga dreapta | deasupra dedesubt | in fata in spate
B E
O

2.Scrie din cate figuri din fiecare fel este compus trenuletul.

]

2. Uneste fiecare corp geometric cu obiectul cu forma asemanatoare.

5. Traseaza dupa model.




6. Coloreazd dupa codul de culoareal‘anotimpurilor.

AR ’ - y |-?w'3¢:;§',._\‘lr: ?’.’J
PRIMAVARA g8 M””f A

__‘ [ MARTIE | [ IUNEE | [SEPTEMBRIE |
IANUARIE | APRILIE | | IULIE | | OCTOMBRIE |
|

| FEBRUARIE | MAI | | AUGUST | | NOIEMBRIE |

7. Tncercuieste bancnotele cu care trebuie s3 pliteasci fiecare copil baloanele
cumparate. iy

. Aratd folosind sagetile care este unitatea de masur3 potrivitd pentru fiecare lungime.

-y

9. Care dintre obiectele urmatoare au nevoie de electricitate pentru a functiona?
Bifeaza casetele corespunzatoare.

10. Traseaza dupa model.




(o Numere naturale de la 0 la 31 - scriere, citire
comparare, ordonare
* Corpul omenesc. Scheletul. Organele majore
| ale corpului - localizare si roluri

1. Numere naturale de la 0 la 10

11
L4

ncercuieste cifra care arata numarul de elemente din fiecare multime.
ah )
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2.Coloreaza numarul de patratele indicat.

0 © 10

Z.Deseneaza numarul corespunzator de biie in fiecare multime.
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. Completeaza casetele libere, dupa model.
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5. Completeazad sirurile cu numerele care lipsesc.

e 0 5 8 110

e1]0 6 2

® 7 L 5 9
110 0] ]2 6 110




3, a. Completeaza denumirile partilor corpului omenesc.

b. Realizeaza corespondenta intre denumirile partilor componente ale scheletului si
locurile corespunzatoare.

| cAP

SCHELETUL CAPULUI _ |

SUPERIOARE

SCHELETUL MEMBRELOR |

SCHELETUL TRUNCHIULUI ]

SCHELETUL MEMBRELOR
INFERIOARE

9. Scrie vecinii numerelor.
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10. Completeazd desenele astfel incat sd obtii numarul de elemente indicat in casete.
N L -
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1_ ., Copapararea numerelor de la 0 la 10

8>7

mai mare

5<7

mai mic

1. Completeazi fiecare casetd cu numérul corespunzator. Coloreaza caseta numdrului
mai mare, in fiecare pereche.

3

| N

2. Uneste multimile care au tot atatea elemente.

Bl
oo s [(33) 888

2. Completeazd prin desen multimile, conform indicatiilor.

EledleY®

MAI PUTINE MAI MULTE TOT ATATEA
4. Compara multimile si scrie in casete semnele potrivite. (<, >, =)

JIE 3| |4 6

5. Scrie semnele care lipsesc din casete, dupa model.

o|<|1 3|4 71 |6 2| |2 10{ |8




v ) » . We knaw -+ .
5. Une esele dedo m?vlih &W@a in care trebuie asezate.
Wy o y DOOKS

Illlll =] 2k

7. Deseneaza in fiecare multime tot atatea elemente cite sunt necesare pentru a face
zdevarate relatiile.

5>2 0<3 4=4

8. a. Ordoneaza crescator numerele date. | b. Ordoneazi descrescitor numerele date.

°,0, e o_ =
s s i)

9. Coloreaza:
a. cu rosu, florile cu numere mai mari decat 7;
b. cu albastru, florile cu numere mai mici decat 5.
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10. Completeaza sirurile de numere, dupa model.

0 111<2|<3 1/0
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